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Démarrer avec 
Rêve de Dragon 

sous 
FoundryVTT
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Une interface de paiement vous sera alors proposée avec différentes options possibles, le paiement par CB 
étant le plus courant.

FoundryVTT est un logiciel permettant d’héberger des parties pour jouer en ligne ou pour servir d’assistant 
sur table réelle. On achète le logiciel une seule fois, et il est à vous à vie (ie pas d’abonnement, pas de coût 
caché). Le coût total actuel est de 54 EUR (TVA incluse).

L’achat se déroule sur cette page  : https://foundryvtt.com/purchase/

Il vous faut tout d’abord créer un compte sur le site https://foundryvtt.com. Ensuite,  sur le formulaire d’achat 
affiché, il vous suffit de cocher les cases 1, 2 et 3, puis de cliquer sur 4  :

Acheter FoundryVTT

Avant Propos
Ce petit guide a pour objectif de vous guider pas à pas 
depuis l’achat d’une licence jusqu’à votre premier jet de 
dé sous l’interface de FoundryVTT. Avant toute chose, 
sachez qu’il existe une FAQ maintenue par la 
communauté des 5000 MJs francophones utilisant 
FoundryVTT : https://foundryvtt.wiki/fr/faq/faq-main

Toute question qui serait soulevée par les étapes ci-
dessous aura plus que probablement sa réponse dans 
le lien ci-dessus. L’exemple donné ici suppose que 
vous utilisez un PC Windows, mais la procédure est 
assez identique sous Linux ou sous MacOS.

https://foundryvtt.com/purchase/
https://foundryvtt.com
https://foundryvtt.wiki/fr/faq/faq-main
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1 – Accédez à l’espace de votre compte (ici celui de votre serviteur),

2 – Sélectionnez «  Purchased Licences  » dans le menu de gauche,

3 – Téléchargez FoundryVTT selon votre système d’exploitation, en gardant la version 12.331 qui est proposée 
par défaut,

4 – Et récupérez votre clé de licence qui s’affiche dans la zone de texte.

Une fois le logiciel téléchargé, il vous suffit de l’installer sur votre PC comme tout autre logiciel.

Une fois votre licence achetée, vous allez pouvoir télécharger le logiciel Foundry depuis votre compte  : 

Installation
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FoundryVTT vous demande ensuite si vous souhaitez communiquer des métriques d’utilisation  : 

Lancez le logiciel, puis validez la licence  en cochant la case (1), puis appuyez sur (2)  :
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L’interface est pour l’instant en anglais, nous allons la passer en français. Pour ce faire, cliquez sur «  Add-on 
Modules  »  (1), puis sur «  Install Module  » (2).

Configuration Initiale

Une fenêtre de recherche s’ouvre alors. Saisissez ‘Fran’ dans la zone de recherche (1), puis cliquez sur le 
bouton (2) pour installer le module de traduction  : 
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Une fois ces modules installés, votre interface ressemble à ceci  :

Nous allons en profiter pour installer également un module pour les dés en 3D, en saisissant ‘Dice so’ dans la 
zone de texte (1), puis en cliquant sur «  Install  » (2)
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Quittez puis relancez FoundryVTT  : votre interface est désormais en français.

Sauvegardez ensuite la configuration avec le bouton situé en bas de la page  :

Pour franciser l’interface, nous allons modifier les ‘settings’ en cliquant sur (1), puis en sélectionnant le 
module de traduction dans liste déroulante en (2)  :
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Votre interface ressemble ensuite à cela  :

Installation du jeu Rêve de Dragon

Sous FoundryVTT, chaque jeu de rôle se matérialise sous forme d’un ‘système’. Rendez-vous dans l’onglet 
correspondant (1), cliquez sur ‘Installer un système de jeu’ (2), saisissez ‘reve de’ en (3) puis cliquez sur 
‘Installer’ en (4). Le système pour Rêve de Dragon s’installe alors dans votre espace des systèmes disponibles.
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Votre monde est alors créé  :

Sous FoundryVTT, un ‘monde’ correspond à une partie de Rêve de Dragon. Pour faire une analogie avec le jeu 
sur table, si vous avez par exemple 2 tables de jeu avec des joueurs différents, et bien vous aurez 2 ‘mondes’ 
FoundryVTT.

Pour ce faire, allez dans l’onglet des ‘Mondes’ (1), puis cliquez sur ‘Créer un monde’ (2). Une fenêtre s’ouvre 
alors  : saisissez le nom de votre monde en (3) (ici ‘Mon Rêve’, à titre d’exemple), sélectionnez le système 
‘Rêve de Dragon’ en (4), puis validez en cliquant en (5).

Création d’un monde
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Une aide en ligne s’affiche alors, vous pouvez fermer cette petite fenêtre à ce stade. 

Nous allons commencer par activer le module de dés 3D en cliquant sur (1), puis (2). Dans la fenêtre qui 
s’ouvre, sélectionnez le module ‘Dice So Nice’ (3) puis valider en (4)  : 

Premier pas avec Rêve de Dragon

Il suffit de cliquer sur la flèche de lancement en (1) pour le démarrer.

La fenêtre de connexion au monde s’ouvre alors. Sélectionnez ‘Gamemaster’ en (1), puis cliquez sur (2) pour 
entrer dans le monde  : 
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Nous allons maintenant importer une fiche de personnage et faire notre premier jet de dé. Pour importer une 
fiche, nous allons utiliser les ‘compendiums’ afin de bénéficier d’une fiche de personnage déjà remplie. Dans 
FoundryVTT, les compendiums contiennent les éléments de votre jeu de rôle, un peu comme votre livre de 
règles. Dans le système Rêve de Dragon, vous y trouverez les compétences, les sorts, les créatures, des PNJs, 
etc, etc.

Pour importer notre premier personnage, cliquez en (1), puis déroulez les répertoires (2) et (3), et cliquez sur 
‘Voyageurs’ (4). La fenêtre du contenu du compendium ‘Voyageurs’ s’ouvre alors. Cliquez avec le bouton droit 
sur l’un d’entre eux (ici le ‘Coureur des Rues’), puis cliquez sur ‘Importer l’entité’ (5).
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La fiche du Coureur des rues s’affiche alors, et peut-être rappelée à tout moment en allant en (1), puis (2)  : 



Les dés s’affichent, et le résultat est donné dans la zone de tchat. Ici un échec  !
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Effectuons enfin un jet de Dextérité/Serrurerie à – 3. Allez dans ‘Compétences’ (1) et cliquez sur 
‘Serrurerie’ (2). La fenêtre de jet s’ouvre alors. Positionnez la difficulté à -3 (3), puis 
effectuez le lancer en cliquant sur (4)  : 
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Les possibilités de FoundryVTT sont naturellement nombreuses, et le système de Rêve de Dragon 
implémente toutes les règles de rêve de Dragon, avec des assistances pour le combat, les TMR, les points de 
tâche, la consommation des ressources, le repos, etc, etc.

FoundryVTT permet naturellement de jouer en ligne avec des joueuses et joueurs éloignés, mais peut 
également servir d’assistant au MJ en projetant illustrations et portraits de PNJs autour de la table (un exemple 
d’utilisation ici https://www.lahiette.com/leratierbretonnien/foundryvtt-pour-table-reelle/ ).

Vous trouverez des échanges dans la discussion dédiée sur le forum de Scriptarium ici  : https://scriptarium.
org/forums/topic/3218-d%C3%A9buter-avec-foundry-vtt-pour-des-parties-sur-table/?do=getNewComment

Et pour pour en savoir plus et bénéficier de l’aide des MJs francophones utilisant Foundry, venez nous 
rejoindre sur le Discord FoundryFR dans le canal #reve-de-dragon  : https://discord.gg/pPSDNJk  !

Sortez du gris-rêve !

https://www.lahiette.com/leratierbretonnien/foundryvtt-pour-table-reelle/
https://scriptarium.org/forums/topic/3218-d%C3%A9buter-avec-foundry-vtt-pour-des-parties-sur-table/?do=getNewComment
https://scriptarium.org/forums/topic/3218-d%C3%A9buter-avec-foundry-vtt-pour-des-parties-sur-table/?do=getNewComment
https://discord.gg/pPSDNJk
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