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Avant Propos

Ce petit guide a pour objectif de vous guider pas a pas Toute question qui serait soulevée par les étapes ci-
depuis I'achat d’une licence jusqu’a votre premier jet de dessous aura plus que probablement sa réponse dans
dé sous l'interface de FoundryVIT. Avant toute chose, le lien ci-dessus. Lexemple donné ici suppose que
sachez qu’il existe une FAQ maintenue par la vous utilisez un PC Windows, mais la procédure est
communauté des 5000 MJs francophones utilisant assez identique sous Linux ou sous MacOS.
FoundryVTT : https://foundryvtt.wiki/fr/fag/fag-main

Acheter FoundryVIT

FoundryVTT est un logiciel permettant d’héberger des parties pour jouer en ligne ou pour servir d’assistant
sur table réelle. On achete le logiciel une seule fois, et il est a vous a vie (ie pas d’abonnement, pas de coit
caché). Le cott total actuel est de 54 EUR (TVA incluse).

Lachat se déroule sur cette page : https:/foundryvtt.com/purchase/

Il vous faut tout d’abord créer un compte sur le site https://foundryvtt.com. Ensuite, sur le formulaire d’achat
affiché, il vous suffit de cocher les cases 1, 2 et 3, puis de cliquer sur 4 :

Deseription Amount

Software License Key €45.00

EUVAT® Computed at Checkout

Total (EUR) €45.00 + Tax

nter it here
| agree to the terms and conditions specified in the Foundry Virtual Tabletop End User License Agreement
I acknowledge that | may request a refund up to 30 days from the date of purchase under our Refund Policy.

I understand that purchases made using SEPA Direct Debit require up to 7 business days of processing time before the software
license will be issued.

& CHECKOUT | X Cancel

Checkout powered by stripe

A

“ Une interface de paiement vous sera alors proposée avec différentes options possibles, le paiement par CB
1 etantle plus courant.



https://foundryvtt.com/purchase/
https://foundryvtt.com
https://foundryvtt.wiki/fr/faq/faq-main

Installation

Une fois votre licence achetée, vous allez pouvoir télécharger le logiciel Foundry depuis votre compte :

PURCHASED SOFTWARE LICENSES i g (nn

This page lists the Foundry Virtual Tabletop software licenses you have purchased. Only you can see this page.

Download Foundry Virtual Tabletop Software

Download Version Release 12.331 (Build 331) v
Operating System — Select Operating System — ~

LeRatier a
Bretonnien z

Developer
@ TIMED URL & DOWNLOAD

& User Profile

nstallation for inst
@ Edit Profile
Recommended: The Foundry recommended Release among the available versions. The most stable and secure.

o, q il
(L A S £z Stable: Releases that have been carefully tested and are recommended for use in live games.
A Purchased Licenses Feature Testing: Releases for testing the functionality of new features to obtain feedback from the general user community.
S Purchased Content API Development: Releases for testing the design of new features and API changes to obtain feedback from the developer community.

) Prototype: Releases for previewing the design of experimental features which are not yet fully developed.
8, Subscribed Content

o= Purchased Software Licenses

Your purchased software licenses are listed below.

License Name: | & |

1 — Accédez a I'espace de votre compte (ici celui de votre serviteur),

2 — Sélectionnez « Purchased Licences » dans le menu de gauche,

3 — Téléchargez FoundryVTT selon votre systeme d’exploitation, en gardant la version 12.331 qui est proposee
par défaut, ’

4 — Et récupérez votre clé de licence qui s'affiche dans la zone de texte.

Une fois le logiciel téléchargé, il vous suffit de I'installer sur votre PC comme tout autre logiciel.

A Nem - Meodifié e Type
3 Accés rapide

I Bureau
JL Téléchargements

< Aujourd'hui (1)
& FoundryVTT-12.331-Setup.exe

[RPRE SU DU S LY

GEérar
e Installation de Foundry Virtual Tabletop —

Installation en cours
Veuillez patienter pendant linstallation de Foundry Virtual Tabletop. @




Lancez le logiciel, puis validez la licence en cochant la case (1), puis appuyez sur (2) :

General Provisions

hny part of this agreement is found to be invalid or unenforceable, the remaining terms will stay in effect. This agreement

es not prejudice the statutory rights of any party dealing as a consumer. Modification of this agreement is not permitted
less accepted in writing or by digital signature of both parties. This agreement applies from the date that such acceptance is
bvided by the license owner.

s Agreement shall be governed under the laws of the United States of America and the State of Washington.

5. End User License Agreement

1 agree to these terms [

u indicate that you have reggsad agree to the terms of the Foundry Virtual Tabletop End User
I

(2

~ AGREE X Decline

FoundryVTT vous demande ensuite si vous souhaitez communiquer des métriques d'utilisation

Allow Sharing Usage Data

If you provide your permission, Foundry Virtual Tabletop will share a
small amount of anonymous usage data with the foundryvit.com
website that allows our team to better understand how Foundry VTT is
being used and helps us to improve the software.

Allow sharing usage data with us that helps us to improve Foundry
Virtual Tabletop. The data collected if this option is enabled is
documented in our Privacy Policy and does not contain any
personally identifying information and is not shared with any
other party. Sharing usage data helps us to answer questions like
"which Foundry Virtual Tabletop software versions are most
heavily used”, "which Game Systems are most played”, and "which
Module versions are frequently installed”. We use insights from
this data to help us improve software compatibility, provide better
customer support, and share aggregate insights with our
community. If this option is disabled, no data will be shared.

This prompt will only be displayed once, you can change your
preferences regarding sharing usage data at any time in the Application
Configuration menu by clicking the ®g icon at the top-right of this
SCreen.

+" Allow Sharing ‘ ‘ X Decline Sharing

4/15



Configuration Initiale

Linterface est pour I'instant en anglais, nous allons la passer en francais. Pour ce faire, cliquez sur « Add-on
Modules » (1), puis sur « Install Module » (2).

@ Game Worlds — — @3 Game Systems — — ¢ Add-on Modules="— — News ——

ules (0) a & Install Module & Update All ‘ |¢‘ 2] |:\ = i Yo Y o
- i )}
4 ; -
Versioné le Release-
-

Une fenétre de recherche s’ouvre alors. Saisissez ‘Fran” dans la zone de recherche (1), puis cliquez sur le
bouton (2) pour installer le module de traduction :

X Close

Package Categories Filter Packages ‘ Installed ‘ ‘ Not Installed ‘ -

.

All Packages = Translation: French [Core] - Traduction frangaise du core (7 | & mstall 1( 2

y
!
i

Premium Content Ce module traduit en Francais l'interface principale (core) de FoundryVTT. Rejoignez le discord officiel francophone : ...

Exclusive Content i ) 3 . 3 )
hittp: ithub.com/Fonderie- VTT/fr-core La Fonderie = Version 12.331.5

Adventures

Contains Al Content TOR2E - Compendium non officiel - version frangaise 2 | & mnstall |
Analyties and Tracking Contenu Ce compendium contient une macro permettant de créer tous les objets utiles pour la création de personnag...
Audio Improvements http: itlab.com/ghorin/tor-2e-compendium-fr Ghorin || Version 12.0.0
Automation Enhancers [300]

Chat Log and Messaging ~ [111] PF2e - Frangais - fan made (unofficial) (7 | & mstall |
Combat Enhancements [206] Ce module permet de disposer de la traduction en frangais du module anglais dédié au systéme du jeu de role .

Content Packs




Nous allons en profiter pour installer également un module pour les dés en 3D, en saisissant ‘Dice so’ dans la
zone de texte (1), puis en cliquant sur « Install » (2)

X Close

Q

Filter Packages

All Packages [2556]  Dice So Nicel
Premium Content [1011] Foundry VTT - Dice So Nice! This module for Foundry VTT adds the ability to show a 3D dice simulation ...

Exelusive Content [45] . _ .
h gitlab.com, oundryvit- £ JDW | Version 5.1.3

Adventures [18]

Contains Al Content [52] Dice Soup 24 | & Install |
Analytics and Tracking [22] Additional textures for Dice So Nice using images from Unsplash

Audio Improvements [a4] h github.com/riverstyx09/ up riverstyx | Version 1.0.1
Automation Enhancers [300]

Chat Log and Messaging  [111] Blades in the Dark theme for Dice So Nice 2 | & Install |

Combat Enhancements [206] An add-on module for Dice So Nice, with a new theme for Blades in the Dark d6 dice. Thanks to ..
Content Packs [1081] https://github.com/neutromancer/neutro-dice-theme-bitd Sergio Le Roux || Version 1.1.0
Dice Rolling [139]

Content Importers [64] Lordu's Custom Dice for Dice So Nice! z | & Install |

External Integrations [71] This module can only be used in conjunction with Dice So Nice! (minimum version required: 4.0) and adds two custom _._

Journals and Notes ht github.com/L orduFreeman/foundry-lordudice Froggu | Version 0.40.2

Une fois ces modules installés, votre interface ressemble a ceci :

— @ Game Worlds — — &g Game Systems — ~— @ Add-on Modules

Filter Modules (2) Q ‘ & Install Module ‘ ‘ & Update All ‘ ‘ ] ‘ n | m|

Dice So Nice! FR - Traduction du core

o o 2 Fsas o o 2 ¥ 123315




Pour franciser l'interface, nous allons modifier les ‘settings’ en cliquant sur (1), puis en sélectionnant le
module de traduction dans liste déroulante en (2) :

Application Configuration X Close

These fields customize the behavior of the Foundry Virtual Tabletop application. Changes will require
the server to restart.

Administrator Password A

An administrator password is used to protect access to this Setup and Configuration area of Foundry Virtual
Tabletop. It is strongly encouraged to set an administrator password for your server.

User Data Path C:/Develop/fvit
— & NCWS R

Share Usage Data : ; 2% ‘ : | T
i\ g - $3
A P I Version S&E Release-

2@ :ear in Reg"ewﬁ- ‘

automats aunch arted. - -
Overview Video
English - Default B
[ Englisli '
| English - Default
Frangais

Frangais - FR - Traduction du core
JUUUU =L |

Quittez puis relancez FoundryVIT : votre interface est désormais en francais. gt




Installation du jeu Réve de Dragon

Sous FoundryVTT, chaque jeu de role se matérialise sous forme d’un ‘systeme’. Rendez-vous dans I'onglet
correspondant (1), cliquez sur ‘Installer un systeme de jeu’ (2), saisissez ‘reve de’ en (3) puis cliquez sur
Installer’ en (4). Le systeme pour Réve de Dragon s'installe alors dans votre espace des systemes disponibles.

AXS, all%x][@]
lR Installer un systéme de jeu X Fermer

reve de| 3/ X Q

Catégories de packages Filtre (Packages) ‘ Installés ‘ ‘ Non installés | _

~ Systémes k= Tous les packages Réve de Dragon 24 ‘ & Installer ’*‘)}

Contenu Premium RE : de Dragon (translated Dragon’s Dream) is a French RPG, created in 1985 and still alive in France with its ...

Q ‘ & Installer un sy i Contenu exclusif

hitpss//www.uberwald. me/gitea/public/foundryvtt-reve-de-dragon LeRatier Bretonnien || Version 12.0.3
Automation Enhancers

Chat Log and Messaging
enez le temps de parcourir les systémes disponible  Combat Enhancements
recommandons dans un premier temps dinstaller|  Cgntent Packs

Dice Rolling

Content Importers 31
Journals and Notes [4]
Patches or Bug Fixes [1]

Actor and ltem Sheets [33]

Tools and Controls [4]

Translation and Localization [8]

Visual Effects [2]

URL du Manifeste @  https://path/to/system.json & Installer

Votre interface ressemble ensuite a cela :

—— @ Mondes —— —— &g Systéemes ——

Filtre (Systémes) (1) Q ‘ & Installer un systéme de jeu ‘ ‘

Réve de Dragon

12019

®© 2 B =
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Création d'un monde

Sous FoundryVTT, un ‘monde’ correspond a une partie de Réve de Dragon. Pour faire une analogie avec le jeu
sur table, si vous avez par exemple 2 tables de jeu avec des joueurs différents, et bien vous aurez 2 ‘mondes’
FoundryVTT.

Pour ce faire, allez dans I'onglet des ‘Mondes’ (1), puis cliquez sur ‘Créer un monde’ (2). Une fenétre s’ouvre
alors : saisissez le nom de votre monde en (3) (ici ‘Mon Réve’, a titre d’exemple), sélectionnez le systeme
‘Réve de Dragon’ en (4), puis validez en cliquant en (5).

NG

FOUNDRY VIRTUAL TAB ---— ==
Q=

Titre du monde Mon Réve

Chemin des
Data/worlds/ mon-reve
données

— @ Mo —— @3 Systémes —— —— @ Modules

Systéme de jeu Réve de Dragon

Filtre {(Mondes) (0) Q ‘ & Installer un monde ‘ ‘ @ Créerun

Image d’accueil  path/to/file.ext

Pour commencer

Maintenant que vous avez un systéme de jeu qui vous fournit des régles pour jouer, vous allez devoir créer un Monde. Les mondes sont des espaces qui contiennent tous les pe ke nedels rage

2 P i o . e o " Défaut
journaux et cartes utilisés pour jouer a un jeu, qu’il s’agisse d’un one-shot ou d’'une campagne compléte. % Montre-moi comment B

d"aceueil
Prochaine partie  jj/mm/aaaa

Description du monde

3 CREER UN MONDE
\

Votre monde est alors créé :

—— @ Mondes —— —— @3 Systémes

Filtre (Mondes) (1)

vendredi 8 now.

915




II suffit de cliquer sur la fleche de lancement en (1) pour le démarrer.

La fenétre de connexion au monde s’ouvre alors. Sélectionnez ‘Gamemaster’ en (1), puis cliquez sur (2) pour
entrer dans le monde :

— Rejoindre la partie —

A. [ ]
B o - Gamemaster

Code d'accés

~ REJOINDRE LA PARTIE 2

— Détails de la session —

Premier pas avec Reéve de Dragon

Une aide en ligne s’affiche alors, vous pouvez fermer cette petite fenétre a ce stade.

Nous allons commencer par activer le module de dés 3D en cliquant sur (1), puis (2). Dans la fenétre qui
s'ouvre, sélectionnez le module ‘Dice So Nice’ (3) puis valider en (4) :

Gestionnaire de Modules X Fermer Foundry Virtual Tabletop Version 12 Stable
Build 331

Toute modification des modules actifs rech

|Fi]”3f (Modules) | Tous les Modules (2) Modules actifs (1) Modules inactifs (1) | & Réve de Dragon 12020
Modules actif: |
necs ) 0D0ED Rt

() FR.- Toaduction do core (0] 2 |m [wizsnisJ | Configertion

®y Conliguration des options

@ Configuration des raccourcis

) Gestionnaire de modules

e
i@ Editer le monde

%82 Configuration des joucurs

% Cestion des présentations

Aide & Documentation

& Support

B Documentation en anglais

B Wiki Communautaire

% Liens d'invitation

o
B Sawvegarder les paramétres de Modules © Désactiver tous les Modules
A Retour 3 Laccueil
CIl PAUSC enmm—




Nous allons maintenant importer une fiche de personnage et faire notre premier jet de dé. Pour importer une
fiche, nous allons utiliser les ‘compendiums’ afin de bénéficier d'une fiche de personnage déja remplie. Dans
FoundryVTT, les compendiums contiennent les éléments de votre jeu de role, un peu comme votre livre de
regles. Dans le systeme Réve de Dragon, vous y trouverez les compétences, les sorts, les créatures, des PNJs,
€iC, €IC

Pour importer notre premier personnage, cliquez en (1), puis déroulez les répertoires (2) et (3), et cliquez sur
‘Voyageurs’ (4). La fenétre du contenu du compendium ‘Voyageurs’ s’ouvre alors. Cliquez avec le bouton droit
sur 'un d’entre eux (ici le ‘Coureur des Rues’), puis cliquez sur ‘Importer I'entité’ (5).

Vo'yagwrs Verrouille X Fermer . f\ =] l' W g

Rechercher
(4{* | J— g I'Erudit Alchimiste
(’4@ Personaage: le Baladin
@ Personsage: I¢ Combattant de Choc

....... g= le Courenr des Bois

. @ Pessensy ge: le Dilettante
ﬁ) Pesonsage: l¢ Haut-Révant Dilettante

(‘ ....... g=: le Haut-Révant Erudit
) Meditations et Ecrits

(@

D Pemosage: le Haut-Révant Musclé b " .

R Alch
J‘ [ ¢ ¢ Voyageur Etﬂng“ il Receties Alchimiques




hl I:r »

. Q Chercher dans les Acteurs (T8 s

le Courcur des Rues ® % Feuille eprcrtot\'_-'[;c du token X Bermer

le Coureur des Rues % Kd
Vie B 9/9 Etat général: 0
Sur-encombrement: 0
E“d“fﬂﬂl‘c = 2[' / 20
Fatlg\l: )@ 0 /40
Rve @ 12 /12

Aucune blessure

@ Vue deraillee

Taille Beauté

Apparence
StressC

Moral @ © ®

Exaltation E]Dismlution
Chance actuelle
Destince E]vovagc

Ouie Sustentation 2 mangé

Constitution
Force

Agilité
Dexterite

Vue

Odorat-Goit bu

Intellect

Seuil enc.
Empathie

Bonus dom.
Réve




Effectuons enfin un jet de Dextérité/Serrurerie a — 3. Allez dans ‘Compétences’ (1) et cliquez sur
‘Serrurerie’ (2). La fenétre de jet s’ouvre alors. Positionnez la difficulté¢ a -3 (3), puis

effectuez le lancer en cliquant sur (4) :

@ A RAD
le Courcur des Rucs

le Coureur des Rues

Vie @

Endurance @

Fatigue

e

Reve @

(o r Dk
[EhETS

[Fe| Svrvie en Marais
Survie en Montagae

Survie en Sous-Sol

Compétences Spécialisées

Acrobatic
Chirurgie
Jeu
Jongleric
IE Maroquinerie
Ii‘ Meétallurgic
Natation

‘ @ Navigation

Orfevreric
] Bhgraset

® & Feuille @ Drotorype du rtoken X Permer

A, (i
$RACH
9/9 Etat général: 0

Sur-encombrement:
20 /20
0 /40

2/12@

Aucune blessure

COMBAT | SAVOIRS&TACHES | HAUT-REVE | EQUIPEMENT | DESCRIPTION

Botanique
[#] Ecrirure

Legendes
Medecine
Zaslogic

Jet de Scrrureric

Dexterité / Serrurerie Niveau +3

Caractéristique

Dexterite ~

Difficulté choisic

Conditions

Résultat du dé

M
Aj

oral

: 0

ement Final:

8
12
13
14
15
16

-4

36
39
42
45
48

-3
42
2 L
49
52
56

+1
66
71

77
82
88

Particulizre: M - Significative: 8§ -

Reussite: 70 - Echec Particulter: B4 - Echec Toral: (§§)

Jet de Serrurerie

]

Chercher dans les Acteurs

ke Coureur des Rues




Sortez du gris=réve !

: Les possibilités de FoundryVIT sont naturellement nombreuses, et le systeme de Réve de Dragon
implémente toutes les regles de réve de Dragon, avec des assistances pour le combat, les TMR, les points de
' tache, la consommation des ressources, le repos, etc, etc.

FoundryVIT permet naturellement de jouer en ligne avec des joueuses et joueurs €loignés, mais peut
également servir d’assistant au MJ en projetant illustrations et portraits de PNJs autour de la table (un exemple
d’utilisation ici https://www.lahiette.com/leratierbretonnien/foundryvtt-pour-table-reelle/ ).

£
FAA Vous trouverez des échanges dans la discussion dédiée sur le forum de Scriptarium ici : https://scriptarium.
Eﬁ org/forums/topic/3218-d%C3%A9buter-avec-foundry-vtt-pour-des-parties-sur-table/?do= getNewComment

£ ,;;» Et pour pour en savoir plus et bénéficier de I'aide des MJs francophones utilisant Foundry, venez nous
s rejoindre sur le Discord FoundryFR dans le canal #reve-de-dragon : https://discord.gg/pPSDNJk !

- ® Accueil RdD P ¢ » -~
Aligate # LTmpore X Fermer

AnimausVerrouill Aligate b : ]
/21 @ Etat genéral: 0
k & Reve de Dragon
9@
M Personnages
CARACTERISTIQUES EQUIPEMENT DESCRIFTION n I Hitr
. .
(IR \PRN © Ve detaillce i 7 | m Décoveeric du monde

Taille .
Catatuee: Araflate il Compétences de Créatures
Constitution
Cetsnure: Baffreux [ 39998
il Compétences des Entités
Perception ar =
Ceeswre: Bandersn.

Volonté
Bramurt [N ¥, 0 Maladics & Polsons
+dom

Brolute 1

Vitesse & Animaux

(IR, P Encombrement

Protection

Blessures

Premiers solns Solns complets  Loc. Actions

B Outils du Gardien

AR Rappels des Regles

Cresture: Drakkule

Creanure: Félorn 20
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